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Caution:
CNC machines are potentially dangerous. The post-processar can output code unsuitable for your
machine's control. Check the Nc file before sending it to a CNC machine.

CNC Maschinen sind gefahrlich. Der erzeugte G-Code kann
unter Umstinden nicht fiir IThre Maschine passen!
Priifen sie mit einem Testlauf den G-Code fiir Ihre Maschine

SimplyCAM  V2.0.5.21 2 von 49



Inhaltsverzeichnis

Kurzbeschreibung SimplyCAM Version 2 und Ubersicht
Beschreibung der Funktionen in Stichpunkten

Grundsiitzliche Vorgehensweise um eine CNC-Datei zu erzeugen
Grundeinstellungen anpassen, Hilfesystem verwenden
Meniisystem von SimplyCAM V2

Werkzeugwege und Bearbeitungsschritte darstellen

Laden einer DXF Zeichnung und anpassen des Nullsystem
Layer und Ebenen im Simplycam und DXF
Geometriedarstellung und Bearbeiten

Beispiel und Ablauf um fertige Friskontur zu erzeugen
Prozess und Auswahl der Bearbeitungsméglichkeiten
Werkzeug auswiihlen anpassen verwenden
Friskonturen auswihlen und zusammenstellen
Friasparameter festlegen und berechnen
Werkzeugwege darstellen und bearbeiten
Fertige G-Code erzeugen und im gcEditor bearbeiten

Simulation einzelner Werkzeugweg Gesamtsimulation mit gcEditor
G-Code zur Maschine iibertragen

Kontur frisen, Gleichlauf / Gegenlauf, Innen / Aufien, CW / CCW
Einstellung von Gleichlauf-Frisen unter SimplyCAM

Frisen von Taschen mit Inseln

Bohren mit Zyklen

Zeichenfunktionen Ubersicht
Bearbeitungsfunktionen Ubersicht
Bearbeitungsfunktionen und Zeichenfunktionen Beschreibung

Lochkreise, Lochmuster, Punkte entlang von Elementen Anwendung

TTF-Schriften und Gravierschriften

Zoomfunktionen, Zeichenbereich, Fang, Raster, Auswahl von Elementen

Postprozessoren auswihlen und editieren
Vektroisieren von Bildern im JPG -oder BMP -Format

Beispiel Planfrisen
Beispiel offene Tasche frisen

Verzeichnisstruktur des Programms
Sonstiges

SimplyCAM  V2.0.5.21 3 von 49

Seite

10
11
13
14
15

16
16
16
17
21
22
23

24
26
27
28
29
30

31

32

33

38

40

42

45
46

47
48



Kurzbeschreibung SimplyCAM V2

Stand: V2.0.5.21 Datum: 21.05.2012 H. Renz
Link: http://www.mr-soft.net/

SimplyCam gibt es jetzt in der Version 2

SimplyCam? ist bewusst so einfach wie moglich gestaltet und nicht mit
dutzenden von Parametern iiberfrachtet.
Trotzdem erzeugt es guten CNC G-Code, auch und gerade fiir die Metallbearbeitung.

Was macht SimplyCAM:
Es kann aus DXF-Zeichnungen CNC-Code fiir 2.5D Fridsmaschinen erzeugen.

Ubersicht der Funktionen:
- Fraskonturen mit und ohne Frasradiuskorrektur, Innen, Aussen, Keine.
- Man kann im Gleichlauf oder Gegenlauf frisen (CW oder CCW)
- Taschen mit und ohne Inseln werden erkannt und im Spiralgang oder Zig-Zag Frisbahnen erzeugt.
- Bohrzyklen mit oder ohne Span brechen werden generiert
- Bohrmuster und Lochkreise konnen extra erzeugt werden
- Graviertexte konnen aus allen TTF-Fonts erzeugt werden.
- 6 Single-Line Schriften sind bereits integriert.
- Bilder im Format BMP und JPG konnen nachbearbeitet und vektorisiert werden um Reliefs zu frisen
- Parameter fiir Schrupp- und Schlichtaufmal seitlich sind vorhanden
- Ein Tiefen-Schlichtgang kann erzeugt werden
- Eine gute Werkzeugverwaltung ist enthalten und Werkzeugwechsel werden im G-Code generiert.
- Die integrierte Simulation stellt die Fraswege in 2D oder 3D dar,
- Er kann schnell, langsam oder Schritt fiir Schritt abgearbeitet werden.
- Es sind CAD-Funktionen zum Zeichnen, Erginzen und Nachbearbeiten enthalten,
es ersetzt aber kein CAD-Zeichenprogramm.
— Der G-Code kann fiir viele Postprozessoren erzeugt werden, ca 60 PRZ sind schon vordefniert
- Die Postprozessoren sind offen, gut dokumentiert und konnen ganz einfach angepasst werden.

- SimplyCAM ist nicht wie andere CAM-Programme strikt an feste Layer gebunden, d.h man kann
Elemente aus beliebigen Layern (Ebenen) zu Fraskonturen zusammenstellen ohne umsortieren.

Wer bisher mit SimplyCAM gearbeitet hat wird vieles wieder kennen,
maches wurde verbessert, anderes ist ganz neu.
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Was wurde verbessert:

Die Meniileisten sind beliebig verschiebbar und anpassbar

Viele Kleinigkeiten im Programmablauf sind verbessert und angepasst

Ein eigener, interner G-Code Editor (gcEditor) kann verwendet werden

Verbesserte Algorithmen fiir die Berechnungen bei Taschen und Inseln wurden programmiert.
Zoom per Mausrad

Was ist neu:
Jedes Element der Geometrie wird angezeigt,
ein Klick darauf und in der Zeichnung erscheint das dazugehdrige Element in rot.

Jedes Element kann auch in ein anderes Layer verschoben werden (Bearbeitungsfunktion).
Jeder erzeugte Werkzeugweg wird einzeln dargestellt.
Er kann umbenannt, gesperrt und freigegeben werden, in der Reihenfolge verschoben werden und die

jeweiligen Parameter kdnnen beliebig oft veridndert werden.

Fiir jeden Werkzeugweg kann der zugehorige G-Code auch einzeln als kompletter lauffahiger
G-Code fiir den gewihlten Postprozessor abgespeichert werden (mit Vor- und Nachlauf).

Simulation jedes einzelnen Werkzeugweges in 2D oder 3D, schnell, langsam, Schritt fiir Schritt

Simulation des gesamten CNC-Programms mit dem internen gcEditor
Simulation eines Fremd-Programms wenn nach ISO nur G0,G1,G2,G3.. enthalten ist.
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Beschreibung der Funktionen in Stichpunkten

Meniisystem
Andockbare Meniileiste
Auswahl der Sprache
Grundeinstellungen anpassbar
Interner oder externer, eigener G-Code Editor auswéhlbar
Postprozessoren wihlen und bearbeiten
Linke und Rechte Maustaste fiir Auswahl, Fang und Raster
Anpassungen im Zeichenbereich
Zoom und Pan, Zoom mit Mausrad

Arbeiten im Zeichnungsbereich Zoom, Verschieben, Fertig , Abbruch, Fang, Raster
Rechte Maustaste im Zeichenbereich fiir Menus, Fertig, Abbruch usw.
STRG + linke Maustaste halten, nach oben fiir Zoom + nach unten fiir Zoom -
oder mit Mausrad fiir Zomm +/ -
Shift + linke Maustaste halten um den Anzeigebereich zu verschieben (Panning)

Grundsitzlicher Ablauf um aus einer Zeichnung G-Code zu erzeugen
DXF Zeichnung laden
Nullbezug festlegen und GroBe anpassen, drehen
Geometriedaten anzeigen
Werkzeugwege einzeln generieren
Simulieren der errechneten einzelnen Frisbahnen
Parameter anpassen bis es passt.
G-Code fiir gesamten Vorgang erzeugen
Abspeichern der Dateien unter *.DXF *.SNC *NC *.PLT (HPGL)

CAD-Funktionen zum Zeichnen 1t. Ubersicht
CAD-Funktionen zum nachbearbeiten, indern und anpassen It. Ubersicht

Geometriedaten darstellen, Grundelemente
Punkte, Linien, Rechteck, Kreise, Bogen, Polylinen, Schriften
Layer ein- und ausblenden, Elemente in ein anderes Layer verschieben

Werkzeugwege darstellen
Funktionen zum Konturrdsen (Bahnen frisen)
Fraskontur mit Fraserradiuskorrektur Innen, Aussen, Kein (fiir Gravieren)
Frasen von Taschen und Inseln
Bohrungen mit Zyklen

SimplyCAM  V2.0.5.21 6 von 49



Simulation
Mit und ohne Fraserdurchmesser
Schnell, Langsam, Schritt fiir Schritt
in 2D und 3D fiir einen einzelnen Werkzeugweg oder der Gesamtdatei im gcEditor

Parameter fiir die Werkzeugwege
Neu berechnen, dndern, anpassen, testen
Simulieren und darstellen in 2D und in 3D

Postprozessor anpassen
ca 60 Postprozesoren schon fertig integreiert
Beschreibung und Dokumentation der Postprozessoren
Editieren, testen, anpassen
Beispiele

Bilder JPG und BMP bearbeiten zum Reliefs friisen
Nachbearbeiten und filtern
In Schwarz/Weil} wandeln
Vektorisieren
Fraskonturen erstellen

Download und Installation
Bitte keine Dateien vermischen, Verzeichnisse sauber trennen.
...\simplycam fiir V1.80
...\simplycam? fiir V2.0.0.xx

Aufrufsymbol umbenenen nach
SimplycamV 180 und
SimplycamV2xx

damit man das nicht verwechselt!

Die Demoversion ist auf 100 Zeilen G-Code begrenzt und speichert eine DXF-Datei nicht ab.

Homepage von MR-Soft: http:/www.mr-soft.net

Online-Hilfe und Anleitung:
Es entsteht gerade eine neue online Hilfe und Anleitung (in Englisch) unter:

http://www.mr-soft.net/docs/tutors.html
Im Menue unter Hilfe kommt man auf diese Seiten
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Grundsitzliche Vorgehensweise um eine fertige G-Code Datei zu erzeugen:

1. DXF-Zeichnung laden und nachbearbeiten

Man l4dt eine fertige DXF-Zeichnung, passt sie an und wéhlt einen Nullpunkt
so aus, dass er zur CNC-Maschine passt. Dann Layer wegschalten die storen.
Zeichnung nachbearbeiten um geschlossene Konturen zu erhalten.

2. Mit den CAM-Funktionen Werkzeugwege erzeugen

Im Hauptmenii Prozess, werden die benétigten Bearbeitungsprozess zusammengestellt,
Konturfrasen, Taschenfrdsen oder Bohrzyklen usw.

Dann kommen die 4 wichtigsten Schritte:

Werkzeug wihlen, Konturen markieren, Radiuskorrektur wéhlen,

Friasparameter eingeben, Berechung des G-Code fiir diese Konturen

Und schon sind eine oder gleich mehrere Werkzeugwege als Frasbahnen fertig generiert

3. Priifen, Testen, Anpassen der Werkzeugwege

Ein Rechts-Klick auf Werkzeugwege und man hat die Auswahl:

Friasbahn noch mal neu mit anderen Parametern zu berechnen

Friasbahn einfach schnell mal anzeigen,

Simulation starten und Schritt flir Schritt, schnell oder langsam ablaufen zulassen.

Jeder erzeugte Werkzeugweg kann man auch 16schen, sperren und freigeben,
oder als komplett eigenstidndiges G-Code Programm auch abspeichern.

Durch Auswahl eines anderer Postprozessors kann man ganz schnell
beliebig angepassten G-Code erzeugen.

Diese Funktionen sind angelehnt an die groBen CAM Programme
Durch Abspeichern im Format *.SNC bleibt diese Datenstruktur erhalten und man kann sie beliebig
laden und wieder verdndern, was ein sehr groer Vorteil ist.

4. Kompletter G-Code fiir die Maschine erzeugen

Erst dann wenn alles passt: G-Code PostPRZ driicken und es wir eine komplette fertige G-Code Datei
erzeugt und im internen / externen Editor dargestellt. Hier sollte man noch nachschauen ob die
Tiefenzustellungen, Werkzeugwechsel und Verfahrgeschwindigkeiten passen. Schnell hat man beim
Erzeugen der Werkzeugwege etwas iibersehen.
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Grundeinstellungen anpassen
Hier macht man die Grundeinstellungen, Anpassungen, Farben, Oberfachenstile,
waihlt die Sprache und kann auch einen anderen, externen G-Code Editor auswéhlen.

Ich verwende gern den CNC Syntax Editor (cncsyn.exe), der ist Freeware bis 4kB und sehr
gut. Renummerieren, Achsentausch, farbige Syntaxhervorhebung usw. das kann er alles.
Backplot und Dateniibertragung zur Maschine kann dann die Vollversion.

Man kann auch Notepad, Notepad ++ mit CNC Erweiterung oder den CNC- Butler verwenden.

Der integrierte gcEditor ist wie ein einfacher Notepad aufgebaut,
dort wird aber unter Tools die 2D 3D CNC-Gesamtsimulation freigeschaltet!

Als Einheiten konnen mm oder inch (Zoll) gewahlt werden.
An den beiden Toleranzsystemen sollte man nichts verindern, das ist fiir interne
Berechnungen und kann zu schlechten oder unvollstindigen Ergebnissen fiihren!

Einstellungen X

11 Grundeinstellungen:

Einheiten - (MM 5
. {0,000100
Taleranz System: : Tip:
ielefaR RO s Hat man zusitzlich einen externen Editor gewihlt,
Sprache; (3ermant20035 T geht das Umschalten recht flott und man kann die
eyt Code Bl ofuan enden Funktionen von beiden nutzen.
CProgrammel CHC Syntac,  doncsyn.exe Simulation mit dem internen gcEditor
~Opti ;
PHEREH . : Umnummerieren, Achsentausch, Farben,
f o iclGra . . .
SR e o Dateniibertragung mit dem externen Editors
Laver Farbe; clLime ﬁ’l
Rasterlinien Farbe; (CMavy !_

Toolbar Einstellungen = Oberflache Aluminumn

Reset Einsk, | | k.

Hilfe, neue Updates und Registrierung

N @ O b
tellungen | Hilfe | Schliesen |© Erzeuge Punkt
2 2D orline Hife (D,E,F,1)
lemente ’ Onling Dokumentation (E)
' Uber SimpheC o

i Prife auf Update

é Reqistrierung

& web-Seite
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Meniisystem und Oberfliche

] SimplyCam 2 Beta - Will expire on 2012-04-15 - C:\Programme\SimplyCam 2\Beispiele\Test32.DXF
Pl 2. % ] e 4 Q- 0
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Das Meniissystem ist in 6 Bereiche aufgeteilt und kann beliebig verschoben werden.
1. Dateiverwaltung:
Neu, Laden, Speichern, Vektorisieren, G-Code, Grundeinstellungen, Hilfe

2. CAD Zeichenfunktionen:
Punkte, Linien, Rechtecke, Kreise, Polylinien, Splines, TTF-Texte und Single-Line-Texte

3. Bearbeiten und Verindern von DXF-Zeichnungen:
Loschen, Trennen, Verbinden, Kopieren usw.

4. Geometrieelemente und Werkzeugwege:
Layer, Parameter, Freigeben und Sperren, Simulation, Frisbahnen anzeigen

5 Zeichnungsbereich:
Zeichnen, Zoom, Verschieben, Konturen und Fraswege darstellen

6. Infofeld ganz unten: (mit linker Maustaste) >
| JE TEI @ 0 | Aktives Layer: 0 W

Koordinatenfeld, dann das Infofeld was zu tun ist

Grundeinstellungen fiir Raster und Fangfunktionen, Auswahl durch Fenster oder Punkt
Layerfeld fiir aktive, sichtbaren und unsichtbare Ebenen und Farben

SimplyCAM  V2.0.5.21 10 von 49



Werkzeugwege darstellen, Andern, anpassen, sperren

[ SimplyCam 2 Beta - Will expire on 2012-04-15 - C:\ProgrammelSimplyCam 2\Beispiele\Test32.SNC CEx

“HI 4 H
AR o =N e 3w i Sie————
© Meu Offne  Vektorisieren Speichern Berechnung G-Code Einstellungen Hilfe  Schliesen |- Erzeuge Punkk — Linie Endpunkk Rechteck Kreis Mitt 4+ Pt Polylinie  Spline-Kurve  True Type Schriften
: v et 2 : g : e :
K He s & o B L .
© Loschen  Anpassen  WerschishefKopiers  InfoElemente  |° Autozoom Zoom oréfer Zoom Keiner Zoom Fenster Verschisben Neu Zeichnen = ==

Geometrie | Wetkzaugweg
= B Frasen- Mach3_mm_Germanl
Konkur - Tiefe3 D3 (Fraser)

i |§_f| Werkzeugweg

Hier werden die einzelenen Bearbeitungsschritte dargestellt.

In der Regel wird von innen nach aulen und von oben nach unten bearbeitet.
Taschen mit und ohne Inseln, Fraskonturen mit Radiuskorrekturen Innen, Aussen, oder Keine,
Bohrungen gemascht und auch Gewinde geschnitten, falls das Thre Maschine und der PRZ kann.

Die Bearbeitungsschritte kdnnen auch umbenannt werden,.

die Parameter immer wieder angepasst und iiber die Simulation gepriift werden bis es passt.

Man kann auch den G-Code fiir einen einzelnen Werkzeugweg abspeichern.

Wenn man abspeichert wird ein Zwischencode erzeugt *.SNC in dem alle Einstellungen und
Parameter der Bearbeitungsschritte enthalten sind. Das hat den Vorteil, dass man immer wieder die

* SNC Datei 6ffnen und anpassen kann.

Man kann auch einen anderern Postprozessor auswihlen (und auch editieren)

Erst wenn man auf G-Code PostPRZ driickt wird ein kompletter fertiger G-Code
erzeugt und im G-Code Editor angezeigt.
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Laden einer DXF- Zeichnung

Uber Offne Datei konnen neben diversen Formaten die DXF- Zeichnungen geladen werden.
Diese DXF- Zeichnungen sollten im Format Auto CAD 2000 abgespeichert werden

damit wenige (keine) Probleme mit der Darstellung auftreten.

Gruppen und Blocke miissen zerlegt, offene Konturen geschlossen,

B- Splines als NURBS miissen in Polylinen zerlegt sein.

Offne DXF Zeichungs Datej
'FDXF-Eeichnung Info . -—Skaligren,l"-.fgr*g'rﬁuﬁgrn,f'-.-'erldein!érn:—

= DXF -Zeichnung Info - Version: 12 Breite |203.641 | Hii

- Mame:Deckel_mit_Pocket00z.d:
Erstn.a Grenze: <0, ¥0O Hihe: ml" mim
i Zweite Grenze: »203.641, ¥11: !
- Breite: 203,641 ‘erhaltnis behalten[~]
- Hishe: 111,225
Punkke:0 -

- Linien:5 *Nullpur&d: ais-FlﬁFgr'ehz:
Bégen: 9 ¥
- Kreiseif |
- Palylinien: 13

- Spline:0 |
£ Ellipsen:d =

Ay T,
- L!rsprl_u'ng+R_ich!:umj behalten

£ i ' [ Wahle F-PE |

."—D'rEhEI'r: - Mullpunkt D
Winkel; |0 | Mullponkk s I:|

| Arwengen | | Ok

Die Zeichnung kann jetzt noch angepasst, vergrofert, verkleinert und gedreht werden.

Ganz wichtig ist die richtige Wahl des Nullpunkt als Referenz (es gibt 8 Moglichkeiten)
Das ist abhéingig von der tatsdchlichen Frdsmaschine auf der das Teil gefertigt werden soll
und deren Nullpunktsystem. Damit wird die Grundlage gelegt wie im G-Code die
Koordinaten errechnet werden und ob sie ohne Offset an der CNC-Maschine laufen.

Ursprung+Richtung beibehalten, damit ist der DXF-Zeichnungsnullpunkt gemeint. Es kann aber auch
auf jede beliebige Position, Ecke, Kante von Teilen auf der Zeichnung positioniert werden.

Die Zeichnungsinfo gibt einen Uberblick iiber die enthaltenen Elemente und
Malle und Grenzen der Zeichnung.
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Mit Anwenden siecht man wo das blaue Koordinatenkreuz hinwandert.
Erst mit OK wird der Nullpunkt entgiiltig iibernommen, vorher kann man beliebig testen.
Das kann jetzt nicht mehr verindert werden!

Die Zeichnung steht jetzt zur Verfiigung und die Geometrie wird angezeigt.
Sie kann jetzt nachbearbeitet oder um CAD Elemente ergidnzt werden.

Hiiufige Fehler in den Zeichnungen:

Geschlossenen Konturen sind die Grundlage fiir gute Ergebnisse,

offene, nicht zusammenhingende Elemente machen allen CAM-Systemen Probleme!

Genauso wie Splines die als NURBS generiert wurden.

Linien die mehrfach iibereinander liegen, kreuzen, iiberlappen, sich nicht beriihren, Enden die offen
sind. Auch sollten die Elemente zu den einzelnen Layern passen

Die Ursachen werden schon im CAD gelegt wenn nicht sauber gezeichnet sondern ,, gemalt® wird.
Im CAD also immer die richtigen Fangfunktionen verwenden damit geschlossene Konturen entstehen

Bemafungen und Straffuren werden in CAM-Programmen in der Regel nicht angezeigt!
Oft ist es einfacher noch mal das CAD zu starten und dort nachzuarbeiten.

Alle modernen 2D CAD-Programme haben solche Funktionen und sind sehr preiswert.
egal ob Freeware CAD oder Kaufprogramme wie TurboCAD 2D, TurboCAD Desinger, Q-CAD usw.
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Layer und Ebenen:

Das Layermenii 6ffnet man rechts unten in der Infozeile (256 Layer sind mdglich)

Layer sind wie Folien am Tageslichtprojektor, man kann sie einblenden, ausblenden.

und iibereinander legen. Gutes CAD erkannt man daran dass mit vielen Layern gearbeitet wird.
Alle Elemente die zusammen gehdren kommen auf ein eigenes Layer/ Ebene

Die Zeichnung selbst, die Bemassung, Texte, Hilfslinien, usw.

Fiir das Frasen wahlt man dann nur die Layer/ Ebenen aus die man braucht,

so vereinfacht sich vieles.

£ | ayer Einstellungen

Einskellunoen:

| Mum, |.ﬁ.kl:uell |Name |Siu:ht|:-ar |Far|:ue |Striu:h Breite | ”~ ;
iIII o Zeichnung - 1
[1 Bemnassung = E 1
2 Texte x i
.| B mm
(4 Laver_4 - I
5 Layer s ~ I —
6 Laver_& . -, :‘j —d
7 Laver_7 — I

1

8 Layer_& - _—

| v | 1

)

Ok, Cancel

Bemassungen und Straffuren einer DXF werden im CAM nicht dargestellt.

SimplyCAM hat den groBBen Vorteil, dass es nicht fix auf feste Layer bezogen ist,

wie dies z.B. bei den Programmen SheetCAM oder LazyCAM der Fall ist.

D.h. man kann beliebige Elemente aus beliebigen Layern/Ebenen auswéhlen, sammeln und zu
Konturen verbinden, ohne Riicksicht darauf in welcher Ebene sie gerade liegen.

Man muss sie auch nicht vorher umsortieren oder umgruppieren.

Trotzdem ist es natiirlich von Vorteil wenn die DXF-Zeichnung nicht einfach chaotisch
entstanden und alles in einem Layer liegt, sondern mit System und Bedacht die Layer genutzt
werden. Werkstiickkonturen, Umrisse, Bohrungen, Bemassungen, Zusatztexte, Schnitte,
Straffuren, Hilfslinien, Arbeitsblattrahmen das gehort alles in unterschiedliche Layer.

Dann blendet man einfach alles aus was man fiir die Werkzeugwegerstellung nicht braucht.
Die Zeichnung wird iiberschitlicher und man vergisst nicht noch eine Bearbeitung.
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Geomtriedarstellung und Bearbeiten
Nach dem Laden und Referenzieren der DXF-Datei wird die Struktur der Geometrie dargestellt.

JGeometrie | Werkzeugweg

=

= E Geametrie

=

Layer Dialog dFfnen

Lawver Ein- Ausschalken
Yerstecke alles aufier diesem Laver

Zeige alle Laver

@ kreis

Layer konnen ein- und ausgeblendet werden. Einzelne Elemente konnen geldscht oder von einem
Layer in ein anders Layer tibertragen werden. (Bearbeitungsfunktionen)
Durch eine im Vorfeld schon gut strukturierte CAD-Zeichnung spart man sich hier viel Arbeit!

‘Geamettie | Werkzeugweg

B

L-T-.I

B kreis
B IE:I Kreis
{E:l Kreis
- "E Palyline

Layer:mriss
e P olyline
"E Palyline
{E:l Kreis
- "E Palyline
"E Palyline
{E:l Kreis
- "E Palyline
= "E Palyline
£% Laver: YERMASSUNG

L{ Polyline
Laver:Gehiduse Ausschnitt
LayeriTERT

Wird eine Element angeklickt dann wird es im Zeichenbereich rot dargestellt
und die Parameter werden angezeigt.
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Ablauf um Friskonturen zu erzeugen:
Zuerst in der Haupt-Meniileiste, Bearbeitungs-Prozesse eine Funktion auswéhlen
Hier zum Beispiel Konturfrdsen (AuBlen- oder Innenkontur), Gravieren, Bohren, Editieren

HIGD f \‘::)
- : -

Prozesse | Einstellungen  Hilfe

| Meue CHC-Datei erstellen

Neue Datei erzeugen, ansonsten werden Zeilen drangehéingt ! *

Konkurfrasen + Gravieren . . .
Normales Konturen frisen mit und ohne Radiuskorrekturen

Taschenfrasen + Inseln Taschenfriisen mit und ohne Inseln, als Spirale oder Zig-Zag
Bohr-Zyklen + Gewinde Bohrbearbeitungen mit fertigen Zyklen
Editieren-Simulieren G-Code Editieren + Simulieren des G-Code

Drehen ( kommt noch)

[ g% T )

Wir wihlen mal Konturfridsen aus. Dann muss man erst mal das Werkzeug zur Bearbeitung definiert.
Das kann auch gleichzeitig noch veridndert angepasst und abgespeichert werden.

wierkzeuge Fraskanturen FrasParameter

—erkzeug-Liste —wterkzeug-Daten

i et fibds e whe ot | 8%
“ Fraser{Durchmesse 2} L Drehzahls: 1500
I Fraser{Durchmesse 3) =

l_[ Fraser{Durchmesse 4} :.S.E'"-.'dle G T
N FraseriDurchmesse 5) e Yorschub(y) F: E_IDI:I

[[ Fraser{Durchmesse 6]
B FraserDurchmesse &)
M Fraser(Durchmesse 10 Mame: | Fréser |
Bohrerr{Durchmesse 3)
Bohrerl{Durchmesse 4)
Bohrer YHM(Durchmesse 3,3) Durchmesser (d): '
Bohrer YHM(Durchmesse 3,175)
Bohrer YHM({Durchmesse 3.25)
Bohrer{Durchmesse &)

Bohrer YHM{Durchmesse 100

B MesserkopF{Durchmesss 200 i
| £ |

kidhiurig Ein Worschub({Z): 25

Wka-Typ; | Schaftfraser |-
3

AR AR AT AT A Y

Gravisr-Tisfe: |+

[Offre Werkzeuge | |Save Werkzeuge - Hinzufiigen - Anpassen

Die Werkzeugdatenbank kann angepasst werden d.h. das aktuelle Werkzeug wird gedndert, oder aber
ein neues Werkzeug wird hinzugefiigt.

Das neue Werkzeug taucht in der Werkzeugliste dann ganz unten auf

und kann mit Drag and Drop nach oben geschoben werden, damit dann alle Fréser oder Bohrer
beieinander stehen. Auch sollte man eine passende Werkzeugnummer vergeben!

Achtung: Werkzeugwechsel im G-Code wird nur dann generiert wenn sich die Werkzeug-
Nummer andert, sonst nicht, also aufpassen!
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Hinweis:

Man sollte die eigene gednderte Werkzeugdatenbank abspeichern, am Besten unter einem

neuen Namen z.B. unter .../SimplyCam 2/tools/Meine_tools mm.tlb

dann wird sie nicht beim nichste Update {iberschrieben!

Oder gleich mehrere angepasste Werkzugdatenbanken erzeugen, fiir Fraser, Bohrer, Gravierstifte
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Friskonturen auswihlen und zusammenstellen

Frasen von Konturen

Werkzelige Fraskanturen FrasParameter

| {31 Fraskonturen zusammenstellen: '
[l L& Priorias |

[t 2l

| 2% Auswahl ‘ [@Fenster.ﬂusw.l

T
51 Kantur 34, OO -

|
X Al (3% Abnah ale |

Sta'rtp_urikti

‘2 Geschl Konturen |
Fraser Radius-Korrekl:ur: I
[Vl startin der Mitte yorc oo o f coie: m‘—%
s |
| s [T

——
Anfangen mik; 279%0 T LEnge: ° |

Beenden mit; [F2980 '| Lange: 2 |

Das ist der wichtigste Vorgang um guten G-Code und Fréasergebnisse zu erzielen.
Hier gibt es viele Moglichkeiten und man muss etwas kreativ arbeiten.

Normal arbeiten man beim Frésen von innen nach aul3en.
Innere Konturen werden zuerst bearbeitet, Bohrungen werden gemacht, Taschen gefrist usw.

erst ganz zum Schluss wird die AuBenkontur des Werkstiicks bearbeitet.

Man kann einzelne Elemente (Auswahl) auswéhlen, sammeln und zu geschlossenen Konturen
verbinden oder Elemente durch Fensterauswahl sammeln

Man kann aber auch schon fertige geschlossene Kontur auswéhlen.

Den Startpunkt jeder zuletzt gewéhlten Kontur kann man verschieben, wieder Abwéhlen usw..
Fertige Fraskonturen werden durch blaue Linien mit 2 gelben Pfeilen dargestellt

Der lange gelbe Pfeil zeigt die Frias-Laufrichtung, der kurze die Radiuskorrektur Innen oder Aufen an.

Beim gravieren auf der Kontur (Radiuskorrektur Keine) erscheint natiirlich nur ein langer gelber Pfeil

Mit CCW und CW kann man Gleichlauf - oder Gegenlauffrisen auswéhlen, dann &ndert sich die
Richtung des langen gelben Pfeils.
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Auswahl dient zum sammeln (Linksklick) von Elementen und werden Rot dargestellt.

Fertig
Abbruch

Koordinate

Fang auf:

Yerschieben
Autozoom
Zoom Fenster
Zoaorm +

Zoom -

OrthogonalfRechtwinklig

Fenster duswahl

Ist man mit einer Auswahl fertig muss mit der rechten Maustaste im Zeichenfeld die Bearbeitung
beendet werden und auf Fertig geklickt werden. Erst dann werden die Elemente zu Konturen
tibernommen und als Blaue Linie mit gelben Pfeilen dargestellt.

Damit kann man auch gleich mehrere Konturen sammeln, diese werden dann alle mit dem gleiche
Werkzeug und den gleichen Parametern bearbeitet.

~Fraser Ee_u:lius-Ku:ur'rektur:
|| Startin der Mitke ersatz af Seite! Tnnenkontur - |

| @f/ Abskand: | I'

e . .
anfangen mit; | hne Lange: |':I
Beenden mit: /~1Ne it Lange: |':I

Ganz wichtig ist jetzt die richtige Friser-Radiuskorrektur:

Innenkontur, fiir Fraserversatz nach innen, Aullenkontur, fiir Fraserversatz nach auflen,

kurzer gelber Pfeil dndert sein Richutng, Keine fiir das Gravieren, dann wird auf der Kontur gefrést.
Es kann auch ein fester Abstand eingehalten werden.(fiir Laser, Plasma, Wasserstrahl schneiden)
Auch das An- und Abfahren an die Kontur mit Gerade oder Bogen ist moglich,

die Lange muss mindestens der doppelte Werkzeugdurchmesser sein und

der Start kann nicht in spitzen, scharfen Ecken erfolgen, deshalb den Startpunkt verschieben, oder aber
Start in der Mitte anwéhlen.

Nochmal:
In der Reihenfolge wie man die Konturen auswihlt wird dann auch der G-Code erzeugt.

Also etwas mitdenken!
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Frasparameter festlegen

Frasen von Konturen mit Radius-Korrektur

Werkzeuge Fraskonktoren FrasPararmeter

~Fraszvklen Festlegen Parameter:
Sich.-Hehe: 2

Z-Mull am Teil: |9

GesamtTiefel-Z: :TE'

TisfenZustallung: |1 .95|_

Restmaterial: _':'

Gruppen Profil gleiche Frastiefe

Fras-Tiefe Festgelegt durch: | - |

Berechne Bahn abbruch

Mit Sicherheitshohe ist die Hohe iiber dem Werkstiick gemeint die mit GO gefahren wird.
Z-Hohen-Nullpunkt am Teil gibt die Oberfliche des Werkstiicks an, in der Regel 0
Gesamt-Fristiefe (negative Werte —Z ) und Tiefenzustellung pro Durchgang sollte klar sein.

Tipp:

Will man einen letzten Schlichtgang in der Tiefe mit z.B.0.15mm muss man etwas tricksen,

und die Tiefenzustellung so anpassen , dass dies 0,15mm {ibrig bleiben.

Das wird auch gleich mitberechnet und dargestellt (z.B. 3Zyklen mit 1.95mm 1 Zyklus mit 0,15mm).

Es konnen auch seitliche Schrupp- und Schlichtaufmafle eingegeben und die Anzahl N der
Durchginge festgelegt werden.

Restmaterial ist fiir Passungen mit Unter- oder UbermaB oder Reiben gedacht. Eingabe
mit +/- 1st moglich Das Ergebnis hdngt aber auch davon ab ob Innen- oder Auflenkontur gefrist wird.
(UbermalB (+) bei einer AuBenkontur, Untermal (-) bei einer Innenkontur)

Gruppen-Profil gibt die Moglichkeit alle vorher ausgewihlten Konturen zusammen zuerst auf

gleiche Tiefe zu frasen. Bitte mal im erzeugten G-Code nachschauen, bei der Z Tiefe ist alles erst mal
gleich!
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Durch Druck auf Berechne Bahn, wird nun fiir die ausgewihlte Kontur(en) der G-Code
intern berechnet und das Ergebnis gleich im Zeichenfeld dargestellt.

Das kann bei sehr vielen und komplizierten Kontrunen durchaus mal ein paar Sekunden dauern.
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Werkzeugwege:

Im Feld Werkzeugwege wird jetzt dieser Arbeitsprozess dargestellt und mit einem Namen versehen.
Dieser Name kann verdndert werden, anklicken, etwas warten, noch mal anklicken und man ist im
Eingabefeld

Werkzeugwege konnen durch Rechte Maustaste auf Parameter beliebig oft angepasst und verédndert,
per Simulation dargestellt, geloscht, gesperrt oder freigegeben werden.

Dieser Werkzeugwege kann auch gleich als fertiger G-Code fiir die Maschine abgespeichert werden.

B SimplyCam 2 Beta - Will expire on 21

a2 . % =

- Meu Offre  Wekborisieren Speichern Berec
+ e, &

- Erzeuge F‘unkl:

Linie Endpunkl: Rechteck,

Eeamekrie’ Werkzeugweq

= @3 Frasen - Mach3 _mm_termandl
=R, frnenkontur 0.3 (Fraser)ll

' :-- 4" Parameter
85| werkzeugweg

. Eh:hren Tiefe3 0.3 (Fraser)

- Pararneker

85| werkzeugweg

Simulation der einzelnen Werkzeugwege

Simulation

Geometrie | Werkzeugweq

= B4 Frasen Macha - rarm Germantll

L-:usche Frask;:nntur

: 55 Werk
= @ Tas-:he :
: @ Para
: 55 Werk
EI @ Tas-:he 5

@ Para

JEvS) | Werk

Mew mit anderen Parametearn
Zeige Frasbahn schinell
ASimulation starten

Kontur Freigeben | Sperren

Diesen Teil als G-Code speichern

—Z Depthi—,

MSZ20 G01 2-1. FS0.0
MSE30 G03 X145, 417 ¥39.137 I-0.4
N524EI 503 XH'.:J.EE'E\- ¥61.205 I0.43

1@

50 GO0 ZE,

WS

i B i ]
g T

|i Ines &
(& ¥ 5T

Sirnual, mit Werkzeugdurchmesser

Sirnul, mit G-Code + Werkzeugweg

|| 3D-Ansicht

|

Aktuelle Tiefe Z;

|

Die Simulation kann auch im Einzelschritt oder ganz langsam erfolgen

(Analogschieber nach links) der Rest sollte klar sein. 3D-Simulation geht auch
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Fertiger G-Code

Wenn alle Frasvorgidnge zusammengestellt sind kann mit dem Button G-Code PostPrz

Ein fertiger G-Code passend fiir den ausgewahlten Postprozessor erzeugt werden.

Dieser wird dann im internen oder externen Editor dargestellt und kann noch mal angepasst werden.

Geometrie | Werkzeugweg

= #3% Frasen - Mach3_mm_Sermanii

. B pcEditor 0.9.5

=[5 Innenkontur 0.3 (Fraser) £ File Edit Text Tocls Help .
. Parameter A C:AProgrammetSimplyCam 24Beispieletext32 NC
| wWerkzeugweg -
=[5 Bohren - Tiefed 0.3 (Fraser) = I
; Parameker . OO001 (TEXTSEZ .HC)
: ."§F]WEW2&@WEQ ;' MNE210 GO0 G177 G21 G40 (49 G350 G50
’_:l' Ausenkontur 0.3 (Fraser) Ns320 T3 Me (TLDIA=3)
) Parameter f N=930 600 ¥731.5 YE9E.5 MO3

N35940 43 H3I ZzZz. M8
[Start Teilprogratm)
NE250 GO0
NE960 01 Z-0.3 FZ5.0
NE970501 ¥641.5 F1l00.0
4 INS980G01 X755.5
NE920501 ¥695.5
N9O000G01 X731.5
N2010 G001 E-0.6
MNSDE0501 ¥641.5
5
5
5
9
5

95 werlzeugweg

N2030G01 X755,
J |N9040G01 YeS95.
N2050G01 X731,
N2060 GO1 Z-0.
NS070G01 ¥o41.

Anderen PostPrz : | G-Code PostPrz | A nicoln

e BOT5 Y 660 i L_[n_ké_ Miausi_taste.-héltén'z:uni'hewqup' unc_l_ werschieben,

Somit ist jetzt ein fertiger lauffahiger G-Code fiir die Frasmaschine entstanden.

Hinweis: nur wenn im HauptMenii Prozess: die Funktion Neue CNC Datei erstellen

zuerst gewidhlt wurde, wird der Zeilenzahler des PostPRZ zuriickgesetzt und

beginnt dann ganz normal bei z.B. N10 .... N20... usw.

Ansonsten werden weitere Werkzeugwege einfach drangehéngt.

Das hat den Vorteil, dass man mehrere Bauteile / Zeichnungen in eine CNC-Datei schreiben kann.
(siehe oben, G-Code geht erst bei Zeile N8910..... los )

Zeilen umstrukturieren, umnummerieren, Achsentausch (XZ, YZ, IJK usw.), Achsenspiegeln,

Backplot, zur Maschine tibertragen, das macht alles ein guter (externer) CNC- Editor.

Gesamt-Simulation des CNC- Programms in 2D und 3D wird mit dem internen gcEditor gemacht!
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2D und 3D Simulation von einzelnem Werkzeugweg oder Gesamtsimulation:

Die Simulation gibt es in 2 Varianten:

Als 2D 3D Einzelwegsimulation unter Werkzeugwege.

Simulation wie oben schon beschrieben starten und dann einfach noch 3D-Simulation zusétzlich
anklicken und ablaufen lassen.

Simulation %)

—Z Depthi—,

G1Z-1.F50.0
G3R10,245Y25,743R-5,6F100.0
x10.851%37.326R5.5

=]

[Liriz:936/936 | 3 3D Ansicht
Qo0 o8 LEELE

'Si:mul. mit Werkzeugdurchmesser
[w] Simul. mit G-Code + Werkzeugweg

[vl 2D

thtuelle Tiefe 2 |2

1
(=]

-||||||'||||'|||||||'||||||||||||
[~}

\'i

Oder:
Als 2D 3D Gesamtsimulation fiir die komplette CNC-Datei mit dem internen gcEditor
(auch Fremddateien nach ISO GO00, G1 ,G2, GO03.... kann man simulieren)

Dazu vorab unter Einstellungen eventuell einen externen Editor abwiihlen!

Unter Prozesse, Editor + Simulation G-Code eine *.nc Datei 6ffnen

Dann im gcEditor unter Tools, Simuation anwihlen (siehe unten),

es erscheint unten wieder die bekannte Simulationsleiste zum ablaufen lassen.

Mit Bereichssgrenzen wird im 3D Fenster das Werkstiick auch noch als dunkler Block dargestellt.

Im 3D Fenster bewegt man sich mit der Maus und den Tasten so:
LinksClick+Bewege = Drehen in allen Achsen
Shift+LinksClick+Bewege = Schieben, Pan, verschieben des Bildes
Ctrl+LinksClick+Bewege Auf/Ab = +Zoom - Zoom oder nur mit Mausrad
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gcEditor 6ffnen und Simulation unter Tools aktivieren
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EE ecEditor v 0.9.5.19 M=
File Edit Text BEk=N Help

C:\ProgrammehSin v Simulate GCode | Macha_001.nc L
Feed and Speed Caloulatot I

|‘-’s Irisert Date-and Time
Qo001 (GEHAT

N1i0 GO0 G17 G621 G40 G49 GBS0 GI0

NzZO T3 M& (TLDIA=3)

N30 GOO X4.535 Y6.21 MO3

M40 G43 H3 Z2. M8

[(Start Teilprogratmn)

M5O GO0

NeO GO1 Z-1. F50.0

N70 GO1 ¥12.857 F100.0

N80 GO1 ¥10.955 ¥7.71

N90 GO1 X4.536

N100O GOl ¥4.537 ¥9.21 CMC Grenzen
N1i0 GOl ¥9.053 i 165

N1z0 GO1 ¥7.151 ¥10.71 e SRR

N130 GOl X4.538

MN140 GO1 ¥11.808

N150 GOz ¥5.107 ¥iz.21 I0.458 74
N160 GOl X4.937

N170 501 ¥5.107 £ max: -1.6
N180 GOO ZZ2.

N190 GOO ¥5.017 ¥1z.242 =

Y rmir -1.65
Y omax: 120,65
Z min; 5

'O 0 g oo |_| 30 AMuelle Tiefe 22 2 || Mach3_mm_German0t

In 562 cal 0 Madified o
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G-Code zur Maschine iibertragen:

Zur Maschine iibertragen kann man diesen fertigen G-Code dann entweder per Diskette, USB-Stick
oder falls es an der Maschine eine RS232 Schnittstelle gibt mit dem Programm NC-Link.

Das ist Freeware (bis auf 5 sec Werbung am Start ). Dort kann man neben den normalen
Ubertragungsparmetern auch das Handshake und den Vorspann und Nachspann fiir die Maschine
eingstellen (sieche Handbuch der Maschine).
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Kontur frisen, Gleichlauf / Gegenlauf, Innen / Auflen, CW / CCW, G40,G41,G42, G02, G03

Kontur frisen bedeutet grundsitzlich mal entlang einer ausgewéhlen
Kontur d.h. entlang einer Linie, Bogen, Kreis, Spline usw. zu frisen.

Das kann im CNC-Programm auf 3 Arten vorbereitet werden:

links von der Kontur (G41) -

auf der Kontur (G40) - (040
—— { — L —— a2
rechts von der Kontur (G42)
Dann kann man im CNC-Programm einen Kreisbogen selber erzeugen mit:

G02 im Uhrzeigersinn (CW)
GO03 gegen Uhrzeigersinn (CCW)

Dann wird unterschieden ob eine AuBenkontur oder eine Innenkontur gefrist wird.

Dann wird unterschieden ober im Gleichlauf oder im Gegenlauf gefrést wird.

Dann wird unterschieden ob im Uhrzeigersinn (CW) oder gegen Uhrzeigersinn (CCW)
um die ganzen Konturen herum gefahren wird.

Dann ist das alles noch von der Drehrichtung des Frasers abhidngig (hier rechts!).

Dann ist es auch vom Werkstoff abhénig, Alu oder Holz (z.B. Faserlaufrichtung)

Ziel ist immer ein maBhaltiges Werkstlick und eine glatte Oberfliche ohne Rattermarken zu erhalten.

Gleichlauf friasen bringt meist die besten Ergebnisse!
(Aber nicht immer, z.B. bei Holz wg Faserrichtung und Ausbrechverhalten)

Das ist also nicht ganz einfach zu verstehen.
Deshalb hier mal eine kurze klare Zusamenfassung:

Rechtes Bild:

Der Friser dreht rechts, im Uhrzeigersinn (CW)
Die Schneide taucht zuerst ins dicke Material

Es ist egal ob sich Friser oder Material bewegt.
Fraser nach rechts = Werkstiick nach links

Das ist Gleichlauf-Frisen!

Gegenlauf frisen Gleichlauf frisen (rote Pfeile beachtetn, in gleicher Richtung!)

wZuerst ins Diinne*“ ,,Zuerst ins Dicke* Wir merken uns: ,,Zuerst ins Dicke*!
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Einstellen von Gleichlauf-Frisen bei SimplyCAM V2

Gleichlauf bei einer Aufienkontur: ,,Zuerst ins Dicke*, langer Pfeil in Uhrzeigersinn (CW)

Wir wiéhlen die Kontur aus, es erscheinen 2 gelbe Pfeile.

Der lange Pfeil gibt die Frasrichtung an, der kurze die Radiuskorrektur (hier Auflenkontur)

mit CW/CCW legen wir die Frisrichtung fest d.h. ob der Fraser im Uhrzeigersinn(CW) oder gegen den
Uhrzeigersinn(CCW) um das Werkstiick laufen soll.

Frasen von Konturen mit Radius-Korrektur

Werkzeuge Fraskonturen FrasPatammecter

~Fraskonturen zusammenstellen:
[ LavietPriorikat -

‘ I} Alle

‘ =2 Auswah | @‘ FensterAusw:l
Dy kontur | 3 <O cw-::i'.

Starkpunkk: & i
(X Abwahlletzte 3 Abwahlalle |

[I Geschl, Konturen

~Fraser Radius-Korrektur:
[ |'Startin der Mitte Versatz auf Seite: Iﬁ.uﬁenkﬂntur - |

|
T
2.5

| »é” Abstand:

Anfangen mit: -|—Ohne £ Lange: U |
Beerdenmity 0N * | s O |

Geichlauf bei einer Innenkontur
wZuerst ins Dicke*
langer Pfeil gegen Uhrzeigersinn (CCW)

~Fraser Radius-Korrekbur:
| Startin der Mitte yo oo o F Seite; Tnnenkontur

T: |

i é’ Abstand:

Anfangsn mit: _....'“ Lange: [D
Beenden mit: |':'|-"-'E it Lange: |':I

Ich hoffe das war verstindlich!

SimplyCAM  V2.0.5.21 29 von 49



Frisen von Taschen mit Inseln (auch mehrere):

Der Ablauf ist so, bei einer Tasche muss zuerst die dussere Taschen-Kontur gewihlt wird

und dann erst die inneren Insel-Konturen.

Je nach Geometrie der Tasche mit oder ohne Insel kann eine passende Frisstrategie gewahlt

werden. Zig Zag oder Spirale von innen nach aussen.

Die Fréseriiberdeckung sollte ca 40-65% betragen damit kein Restmaterial stehen bleibt.
Bei komplizierten Geometrien muss man oft etwas experimentieren und nacharbeiten.

rdsen einer Tasche mit Inseln

\Werkzeuge | Fraskonturen | Fras-Parameter

3]

{4} Tasche+Inseln Parameter:

Sich.-Hohe; &
Z-Mull am Teil: E

GesamtTisfe(-Z: -1

"i“l,e.F_enZU's_teU!.lng:' 11 |

Restmaterial Saite: 7 |
Fraseriberdeckungl3s): (50 |

Sehilichten agfmati: [0 |

Molo0T

I

Taschen-Type: [Spirale

Spirale In-=Cut

{
|Berechne G-Cnd_e,l | Abbruch

Geometrie | Werkzeugweg

= Hiﬁ Frasen Mach3_mm_Germanil
= Tasche - Tisfel D.2 (Fraser)

@] Paramneter
L[|

-7 Werkzeugweg

=3 @ Tasche - Tiefel 0.2 (Fraser)
Pararneter

1] werkzeugweg

=3 @ Tasche - Tiefel 0.2 (Fraser)
Pararneter

1] werkzeugweg

= Tasche - Tisfel D.2 (Fraser)

Parameter
i [wvg] izen Lgwed

Und so sieht dann das Ergebnis aus: Taschenfrdsen im Zig Zag mit 3 Inseln .
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Bohren mit Zyklen
Hier gibt es fertige Zyklen G81, G83, G84 die vom Postprozessor abhéngig sind.
Normales Bohren G81, G83 mit Riickzug und Span brechen , G84 Gewindeschneiden
Auch konnen in den Zeichenfunktionen einzelne Bohrungen mit Punkte oder Kreise,
Lochmuster und Lochkreise generiert werden (macht man normal schon im CAD).

Bohren mit Zyklen G881 GE3

Werkzeuge Purikie Auswahlen Pararmetar

—1:3) Bohrpunkt wahlen:
. == Wahle Punkke l . B alle Punkte l
. @‘ Wahle Bogen l . i_‘?'a| Alle Bigen l
| % Abwahlen |
2 Punkte

arkiere Bogen:
| Freigabe

Toleranz

0

Durchmesser: |

Bohren mit Zyklen G&1 GB3

Werkzeuge | Punkke Auswahlen Parameter

41 Bohr-Parameter :

Sich,-Hhe: | I 1 l

Z-Mull am Teil: o

GesamtTiefel-2): é—E

Biohr-Zyklen 81 Bohren -

Rechne CNC l . abbruch

Nochmal: Werkzeugwechsel im G-Code wird nur dann generiert
wenn sich die Werkzeug-Nummer éndert, sonst nicht!
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Zeichenfunktionen Ubersicht

== = s el ey Abe

Erzeuge Punkk Linmie Endpunkk Rechteck Kreis [Mitk + Pt Falylinie Spline-kurve  True Type Schrifken

L3

+
Erzeuge Punkt .
v Das ist gedacht um Bohrungen oder Bezugspunkte

Zu setzen.

+ Einen PunkkfLoch
1:21 PunkteLochmuster

{:} Punkke Lochkreis
:} Punkte entlang Elemente

Einzelne Bohrungen als Punkte oder Kreise darstellen,
dabei erscheinen Untermeniis, teils im Zeichenbereich,
teils unterhalb der Geometrie die man ausfiillen muss.

™

Limie Endpunkk g

K hiE e mben F4 Einfache Linien Werkzeuge

Linie Polarform Lange+iWwinkel

.

<" Linie rechtwinklig auf Linis
'\. Linie Tangenke an 2 BAgen
=

Linie Tangente-+Winkel Tangente an 2 Bogen ist clever gelost!
O
e iN kR Einfache Kreis und Bogen Werkzeuge

(=1 Kreis Mitte + Punk

(=) Kreis Mitke + Durchm,

(v, EKreisBogen ME+PEHSYWAHEW
"? KreisBogen Polarkoordinaten
@ Bogen Tangente + Mitke

{_} Bogen Tangente 2 Elemente
"1 Ellipse geschlossen

T". Elipse offen

e , Polylinien fiir Gerade, Kubische Splines fiir Kurven
olvlinie - Spline-Kurve
als offene oder geschlossene Konturen

Ahe
True Tvpe Schriften

-

MM True Type Schriften und hier die integrierten Gravierschriften
A single Line Schriften

Hier muss man etwas tiiben um Routine zu bekommen. 2-3 Linien zeichnen und bearbeiten
Die Infozeile ganz unten beschreibt was zu tun ist.

Jede Zeichenfunktion ist immer nur 1-mal aktiv, danach wieder neu anwahlen

X301 Y: 148.63 Bienutzte die Maus um ein Ohiekk zu selekkieren. | 11 @ @ 0 Aktives Layer: 0
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Bearbeitungsfunktionen, Loschen , Kopieren, Drehen Spiegeln

Bearbeiten und anpassen von CAD-Zeichungen entweder mit 1 Element oder mit 2 Elementen

T
7{ = e = I;L 5 -3. i
Léschen Zerlegen in Einzelelemente Merschiebe /Kopiere Info Elemnente

x

Lu':'usu:Hen
2 Lischen

Fenster [Gschen

xf Lasche kleine Elemente

-

Teilweise gehen zusdtzliche Meniis im Zeichenbereich
oder links unten im Geometrieberich auf die vor der
Auswahl der Elemente ausgefiillt werden miissen.

Beispiele mit 2 Elementen

"\_/" . . . .
- Abrunden (Radius) Trimmen (kiirzen,verldngern)
Abrunden mit Radius
N ; ; g - i
"= Abrunden mit Fadius e < — /
R . +>2+ !/ e \\ // 4
1 % Trimmen, 2 Elermente [ P ( + +/
i ! | - | :
>< Auftrennen an 2 Elemente \\\ S e ,,-/I )/
1 1"'3__ Halbiere 1 Elemente \
| ™., Werbinde 2 Elemente /’+‘ "“},-/’/ 7Y
| D= WerldnoernfKirzen 1 Element :'f ;,+( ‘:. l S J
L \ i *
1 #F Zerlegen in Einzelelemente . N #

:__Tk Gumrmiband Element

{32 Element in anderes Layer Prinzip: Immer auf der Seite die angeklickt wird, werden

| Palylini infach . . . "
(R P taralaces die Elemente bearbeitet, verkiirzt oder verlangert.

= .

VerschiebefKopiere Beispiel Menii Spiegeln

EL ‘Werschieben/Kopieren . 3
@ Drehen

—Spiegeln Parameter:

& sokgeln _ verschieben oder

Qo skaliersn (%) Kopieren:

-H Versatz

—Spiegeln an

e (w1 an 2 Punkke beliebig (schrag)

Info I;i:;‘;nente T | 1 ¥ Achsenspiegelung thotizantal)
§ pE gy e 1 Achsenspiegelung (vertikal)

o % Punkkspiegeluna (zum Mullpunkt)

7 Vermessen Abstand

“#  Zeige alle Endpurikke

Hier muss man etwas iiben um Routine zu bekommen. 2-3 Linien zeichnen und bearbeiten
Die Infozeile ganz unten beschreibt was zu tun ist .

Jede Bearbeitungsfunktion ist immer nur 1-mal aktiv, danach wieder neu anwihlen

I %1301 Y: 14863 Benutzte die Maus um ein Objskk zu selekkisren, | T Jﬂ '@ @ o Akkives Laver: 0 0 I
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Bearbeitungsfunktionen und Zeichenfunktionen
Die sind zuerst etwas gewohnungsbediirftig und jede Funktion ist nur 1-mal aktiv.

Aber:

Sie sind eigentlich nur dazu da um eine vorhandene, fertige DXF-Zeichnung

so zu ergénzen, anzupassen und zu erweitern, um zusétzliche, geschlossene

Konturen zu erhalten die fiir eine Bearbeitung benétig werden, in der Zeichnung aber nicht vorhanden
sind. Vor diesem Hintergrund sind sie recht clever gelost.

Beispiele weiter hinten: Planfrisen oder offene Tasche frasen.

Sie sollen / konnen kein CAD-Progamm ersetzen.

Es gibt Funktionen die 2 (Grund-) Elemente bearbeiten oder nur mit 1 Element arbeiten.
Grundelelemente sind: Punkte, Linien, Kreise, (Polygone, Splines)

Ein Rechteck ist kein Grundelement, da es aus 4 Linien besteht.

Man kann deshalb in einem Rechteck die Ecken nicht einfach abrunden, sondern muss zuerst die
Funktion Zerlegen (Explodieren) verwenden, damit es in 4 Linen zerlegt wird.

Es gilt: Immer die 2 Seiten, die mit der Maus angeklickt werden, werden auch bearbeitet!
Abrunden: Radius zuerst links unten eingeben, dann 2 Elemente an einer Ecke anklicken
Trimmen: Elemente werden so verkiirzt oder verlingert bis sie sich schneiden, der Rest entfernt.
Auftrennen: Am Schnittpunkt von 2 Elemente werden die Elemente geteilt / getrennt

Halbieren: Genau in der Mitte wird aufgeteilt in 2 Linien

Verbinde: 2 Linien entlang einer Geraden werden verbunden (Gegenteil von Auftrennen/Halbiere)

Verlingern/ Verkiirzen: links unten den Wert eingeben, mit der Maus an genau
das Ende einer Linie gehen die verldngert / verkiirzt werden soll.

Zerlegen: geschlossene Konturen in Einzelelemente zerlegen, z.B. Rechteck zerlegen

Gummiband: beliebiges Ziehen an einen anderen Punkt. Passende Fangfunktion verwenden!

Element in andere Layer: Vorab Ziellayer auswéhlen, dann Element auswéhlen oder
sammeln mit Linksklick dann mit Rechtsklick, Fertig.

Polygon vereinfachen: Sehr kurze Streckenziige zusammenfassen, links unten die Lange eingeben.
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Loschen: Man kann Einzelelemnte 16schen oder
mit Linksklick Elemente sammeln, dann mit Rechtsklick, Fertig, I6schen.

Loschen Fenster: Man kann auch Fenster aufziehen und 16schen.

Wenn man dann vorher noch diverse Layer (Infozeile, rechts unten) aktiviert,
sperrt oder unsichtbar macht kann man sehr gut selektieren.

Loschen kleine Elemente: Ist eigentlich fiir Bildbearbeitung gedacht um einzelne Pixel zu entfernen.

Verschieben, Kopieren, Drehen, Spiegeln, Skalieren, Versatz (Offset)

Das ist zuerst nicht ganz einfach, aber das Prinzip hier lautet:

Es geht zuerst ein Meniifenster auf, das man (in Teilen) ausfiillen kann.

Dann kommt die Auswahl der Elemente, einzeln oder mit sammeln.

Dann legt sich ein rotes Fenster um die Elemente und mit einer roten Zielgeraden als Gummiband
zieht man die Elemente auf die Endposition.

Hier muss man etwas iiben!

3-5 Linien zeichnen, Verschieben wihlen, Elemente auswihlen, einzeln oder

sammeln mit Linksklick, dann Rechtsklick, Fertig, rotes Fenster geht auf.

Dann Ausgangspunkt wéhlen, Linksklick, mit Gummiband auf Endpunkt ziehen, Linksklick, fertig.
Wie gesagt, etwas iiben!

Beispiel: Versatz (Offset)

Abstand als Kopie oder Verschieben %':‘—':::ﬂ

Zoom und Panning (vergroflern/verkleiner verschieben der Zeichnung)
Das geht recht flott und viele grole CAD/ CAM-Programme haben genau die gleiche
Tastenbelegung mit Shift oder Strg und der linken Maustaste

STRG + linke Maustaste halten, nach oben fiir Zoom + nach unten fiir Zoom -
oder mit Mausrad fiir Zomm +/ -

Shift + linke Maustaste halten um den Anzeigebereich zu verschieben (Panning)

Rechte Maustaste im Zeichenbereich Menu Fertig, Abbruch usw.
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Einige besondere Zeichenfunktionen im Detail
Die sind eigentlich ganz einfach und klar. Aber auch hier gilt es die richtigen Fangfunktionen
(Rechts unten, Infozeile, oder Rechtsklick im Zeichenfeld) zu verwenden.

Ein Punkt/Loch: Sind als einzelne Bezugspunkte oder Bohrungen gedacht und werden als Kreuze dargestellt.

Punkte als Lochmuster und Lochkreis:

Hier zuerst links unten das Menii ausfiillen und dann die Punktemuster positieren.
Das kann man beliebig wiederholen bis es passt, Erst dann mit Rechstklick, Fertig.
wird die Funktion abgeschlossen.

~Punkt Raster, Parameter:
Werk

Abstand in 20
Abstand in 20
 Anzahl Purktein ¥ | 4
MNazahl Purkte in 't 4
Winkel: 45 |

—Lochriusker Lochkreis Parameter:
Werk

R.adius 50

Skark Winkel 1]
 Winkel zwischen |45
anzahl der Punkte 5
Lach Durchmesser |0 |

Das ist recht praktisch wenn man schnell mal ein rechteckiges Bohrmuster, ein Liiftungsgitter oder
einen Teilkreis fiir einen Flansch bohren muss.

Auch in Kombination mit Punkte entlang Elemente
(Linie, Kreise, Bogen, Rechteck, Poylinie, Spline) sind besonderer Effekte moglich.
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Punkte enlang Elemente
Auch hier zuerst das Menii ausfiillen (hier: Anzahl Punkte: 4), Punkte oder Kreise setzen,
dann Elemente oder Konturen markieren, Fertig im Menu und die Punte / Kreise werden gesetzt.

Bei offenen Konturen d.h.Linie, Kreisbogen, Polylinie, Spline wird am Anfang und am Ende ein Punkt/Kreis
gesetzt. Es erscheinen dann auch z.B. 4 Punkte

Punkte+Kreise entlang Elemente ]

Punkte+Kreise entlang Elemente:

anzahl Punkke:
Abstand zwischen Pk |72 439
Lirien Lange: |8-317

Erzeuge Punkke

Erzeuge Kreise

Kreis-Durchmesser:

[ Fertig J [ abbruch J

Bei geschlossenen Konturen, d.h. Rechtecken, Kreise, Polylinien, Splines wird am Ende
kein Punkt/Kreis gesetzt (sonst wiire ja 2 Punkte/Kreise iibereinander was im CAM immer Arger macht).
Wer also am Kreis 3 Punkte will muss 4 eingeben. Bitte mal testen, dann wird es klar!
Punkte+Kreise entlang Elemente %]
—Punkke+Kreise entlang Elemente:

“Anzahl Punkke: Fl

Abstand zwischen Pke; (1072
314,159

Linien Lange:

Erzeuge Punkte
Erzeuge kreise

10

kKreis-Durchmesser:

.t_.;:'[ Elementauswahl

abbruch
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Polylinie und Splines

Die konnen offen oder geschlossen sein.

Bei richitger Fangfunktion z.b. auf Endpunkt kann man sie sehr schnell

positionieren und auch an andere Elemente anschlieen.

Ansonsten im Menii links unten auf Polyl. Geschlossen klicken dann wird automatisch geschlossen.

~Palylinie-

L@schg!e};zte_P}{L_

i Polyl, Geschlossen

Tangente an 2 Bogen Beispiel
Eine Linie / Linien an 2 Kreise oder Bogen tangential anlegen.
Hier mal ein schnelles Beispiel dazu.

2 Kreis zeichnen
dann
2 Tangenten an die Kreise zeichnen

Dann mit

Auftrennen an 2 Elementen

die Kreise innen auftrennen und

mit Loschen die Teilkreis entfernen

Fertig!
Dauert keine 10 Sekunden und es
sind geschlossene Konturen!

Das sollte man mal probieren, dann sieht man wie schnell sowas geht.
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TTF-Schriften und Gravier-Schriften
Bei den Schriften kann jede True-Type Schrift von Windows verwendet werden
Es sind aber auch schon 6 Single Line Schriften zum Gravieren integriert
Bei allen CAD sind auch Single Line Schriften enthalten, zu erkennen am Typ *.shx

o = S e
Léschen Anpassen Werschiebe/Kopiere Info Elemente

z : Abe .
Polylinie - Spline-kurve - True Type Schriften

—Wekbor-Schrift aus TTF Parameter:

Schriftart

e | s -
o L=} GrobiFein Schriftart: Schriftzchmitt: S_chriftgrad:
e b adi MT Cond ikt | ﬁtandard 28 [ ok |
Hall | : Abadi MT Condenzed LAl Standard 22 e
Waorclld T Academy Engraved LE :-' FKursiv 24 = Abbrechen
() Agency FB Fett 26
T alba Fett Fursiv
T Alba Matter £
T Alba Super 8/
| Albary b 72w
; Eeizpiel
E_ID | Schrifthdhe mmm
:5 | Zeichenabstand rnn I AaB bYVZZ
i5 | Wertical Abstand
i45—| Drehen Sk”ptil
B : |Westl|ch V|
| |
| Anwenden ‘ | Abbruch ‘

ectors from SingleLine Schrift

B Hier die integrierten Ein-Linien Fonts

zum Gravieren.

Ubrigens:

Jedes CAD-Programm hat integrierte Einlinien-Fonts
= fiir Beschriftungen. Am Linientyp *.shx zu erkennen.
b ' S Dort gibt es auch 2- und 3 Linen-Fonts

| JEng_EuroExtLine
_|Eng_LubalinLine
Eng_Llniver_sLine
I Uber Grob/ Feind kann die Aufldsung und Genauigkeit

HE-enqgrave-oblique .
L i byl eingestellt werden.

1o J “Schrifthahe mm

B | | zeichenabstand mm
2 | | Senkrecht Abstand
;U | Drehen

‘ Anwenden I Abbruch |
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Zoomfunktionen, der Zeichenbereich und die Auswahl von Elementen

o

: Autozoom zcucum'grijEf Zoom

) 7

¥

Heiner - Zoom Fenster  Verschieben  Neu Zeichnen

Werkzeuge

Fraskonturen | - Fras-Parameter

~{(3) Fréskonturen zusammenstellen:

I:I Lasar Priortat ;
[G alle

I 4 Auswahl | | FensterAusw.|
I ) Kontur | Ix <CO ,cw-:s|

Startpunkt: 4| | |
I 5¢ dbwal | | 19 tbwah all |

Fertig
Abbruch

Rechteck

|

rFraser Radius-Karrekbur:

Koordinate

Fang auf:

Beenden mit:

Yerschisben
Aukozoom
Zoom Fenster
Zoam +

Zoom -

Rechtskklick
und Fertig

OrthogonalfRechbwinklig

Fenster Auswahl

Fang auf:

Endpunkk
Mitke
Zenkrum
Punkk
Aukornatil,

Raster

|

Raster Einstelungen

=]

sty W

Rastereinstellungen in der
Infozeile

Abstand 10mm
Unterteilung Smm
somit 2mm Feinraster

SimplyCAM  V2.0.5.21

Fangfunktionen in der Infozeile

kann man beliebig umschalten,
auch wenn man gerade zeichnet

Linke Maustaste um ins Menii zu
kommen

Automatik fangt das was gerade am
néchsten ist.

Bei Einzel-Auswahl
erscheint ein kleines rotes

Mit Linksklick sammeln,

Die Elemente werden rot

LEE Raster, Einstellungen

F azter sichtbar

Fang auf Raster

—Fiaster

abstandie 10 |
Abstand v ' tbstand: ’Zl

Untertziung = D
Unterteilung 7 EZI

arpSnap

* Abstand:

L..IJ

<

"

|_! i

LI i

LCancel
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Postprozessor auswihlen

Es sind zur Zeit ca 60 Postprozessoren vordefiniert.
Alles was im europdischen Raum géngig ist........
Mach3, EMC2, PCNC, Haas, TurboCNC, USBCNC, ISO-CNC, ISEL, KCAM usw. .
aber auch fiir grof3e Maschinen

Heidenhain, Siemens, Fanuc, Beckhoff, Feranti, Plasma+, Deckel, Maho usw

-04-15 - C:\Programme\SimplyCam 2

: EY-w E k- Hegl - . B s

i Neu GfFfne wekkarisieren Speichern Berechnung G-Code  Einstellungen  Hilfe  Schliesen Er:
‘\_/' 3 '

oM e = = = i @)

. Laschen Anpa'ss'en Yerschiebe/Kopiere Info Elemente - Autozoom  Zoom grofer - Zoor

Geamekris Werkzeugweg

= B Frasen - Mach3 _mm_'3srmanidl
E Kontur - Tiefe3 00,3 (Fraser)
@ Parameter
E- |25 wrerkzeugweg
E Eh:nhren Tiefe3 0.3 (Fraser)
@ Pararmeter —Fosk-Prozessor
: - £ werkzeugweg h1achs mm Germanol
= ﬁ Knntur - Tiefes 0.3 (Fraser) -
Parameter
E- |§}'_5 werkzeugweg

Auswahl Postprozessor

Farnuc_inch
Fanuc_mrm
Ferranki_Laser_mm
Haas_inch
Haas_rmm
Heiden_inch
Heiden_rm
Incremental-no-2-move_inch
YEIE o, God, o
Kommentare (...)
Dateityp: *.MC
Leerzeichen einflgen

ZeilenMumber W10,MNZ0,M30. .

“arschub Eilgangian): !1':”:":":'

1 s
Andersn PDstPrziI 5-Code PostPrz | ‘ Editiere

¥: FEO Y FOO | Links Maustaste haltern zum .bewa,gen-.und-.\r.erst::Hi'ebaﬂ'."

Postprozessor-Dateien stehen alle im Verzeichnis ....\pst\*.pst und sind einfache Text-Dateien, die
man mit dem Editor Notpad 6ffnen und bearbeiten kann.
Sie haben satt der Dateiendung *.txt die Endung *.pst.

Die Post-PRZ-Datei ist in Funktions-Gruppen eingeteilt die mit eckigen Klammern beginnen.
z.B. [Block Numbering], dann folgen die Schliisselwdrter die mit Parametern versorgt werden.

Die exakte Beschreibung dazu findet man in der Datei ...\pst\CustomisingProcessor.pdf
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Postprozessor editieren

Vorsicht! hier muss man schon wissen was man tut, und immer unter neuem Namen abspeichern,

sonst wird der aktuelle PostProzessor iiberschrieben und eventl unbrauchbar!

Vorher Anleitung iiber die PostProzessoren lesen, Verzeichnis ...\pst\CustomisingProcessor.pdf
In der Regel passen die, sind getestet und laufen auf allen G17-Maschinen (Bett=XY, Z=Werkzeug)

Dazu konnte ich jetzt noch locker 10 Seiten schreiben! Text steht unter ....\pst\pstComment.txt

Eﬁ Post-Prozessor Editieren

Pos...|Def..,| Elo... | ¥ &xis ¥ Axis| Z Axis| Feed | Tool | Ge... |00, | Cycle | Sy

Cwin | Ot [Are.] Stan,

E[EE

To... | En... [Bef...| aft...| Bef...| &Ft...

—Post-Prozessor Bereich:

—wariablen Liste:

Post Comment

j|P-:-st Mach3 mrm Deutsch ¥2.2 15,03,2012

| Modal G-Code, ®YZ und Yorschub

.Kreisbogen 11 Incremental

. Werkzeugwechsel(T. M&)

.G43 Hn dyn Langenkompensation

| Zvklen G581, G883, G534
Kommentare ...}

| Dateityp: * M

| Leerzeichen einflgen

| ZeilenMurnber M10,M15.,

—
=

[n] output the blackilin
[x] Oukput ¥ walue

[%] Oukput Y walue
[z] Dutpuk Z walue

[zrapid] Cukput Firsk Z r

[progname] Filename of CMC file open in SimplyCam ~

[a] Oukput 4bh axis walue (MIA)

[xrapid] Qutput First ¥ rapid mowve
[wrapid] Qutput First ¥ rapid mowve

[F_sxrapid] Forced output First ¥ rapid move
[F_wrapid] Forced output First ¥ rapid move
[F_zrapid] Forced output First 2 rapid mosve

& number

apid mowe

—Information und Test mit G-Code Ausgabe;
Post Comment

Post Processor

This section contains the information about G-code characteristics for a given

—aktueller Post-Prozessor: Mach3_mm_Germanil

Test G-Code Kreis w  EEEEl -
- )
HEY5 !
{
%00 ¥5Y0 o
T
oo
)4

Beispiel: Zeilen-Nummerierung in 10er Schritten sieht dann so aus.

Post-Prozessar Bereich;

o e

Block Mumbering

OutpUtSeEn i

: Pref M

i Seqstart o

: .Squnc 10
SeqMax L a0a090
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Vektorisieren von Bildern im Format JPG

Yektorisieren

— 1) In 5w Bild urmwandeln—— 23 Entferne einzelne Punkte:
| Zeige Criginal-Bild

Schwarze Punkbe(Pixel):

e | 22

. : ‘Weilie Punkbe  (Pixel):
22 =

[I |:U:| | bl _ Entfernen _ Abbruch

| W— [ 109 2]

~3) In Yekkoren wandeln:

Ansprech-Schwelle: (2100 2 il

Veckor im Layer O

e N

Filterdurchizufe: | 2

N

Wekkoren abrunden: | 50 Yorschau

i F3 A i
Abbruch iﬁ--""‘

Originalbild in Abhéngikgit der Farbanteile in Schwarz/Weill gewandelt
iibrige Pixel entfernt, gefiltert und dann die Konturen errechnet.

Mit Loschen, Kleine Elemente, kann man jetzt noch gezielter nacharbeiten
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Vektorisieren im Format BMP

=iy -
Ll

B TR S

i

2} Entferne einzelne Punkte:

Schwarze Punkte(Pixel | 1 %
weilie Punkte (Pixel | 1 %
| Entfernen | abbruch

3 In ¥ekboren wandeln:

Ansprech-5Schwelle: 2.100

el s wlla:

Centerling:

4 Fierdurchlaofe: | 5 DEARAERE A
yektaren abrunden; | %0 | varschau
| abbruch

SimplyCAM  V2.0.5.21

Das ist das Orignialbild

und das muss jetzt in eine
Schwarz/Weill Kontur gewandelt werden.

Dann miissen noch einzlene Pixel entfernt
werden und ein Filter errechnet in
mehreren Durchldufen (3 bis 5) dann die
Konturen

Hier hilft nur etwas {iben und
Fingerspitzengefiihl beim
Anwenden der Filter und der
Ansprechschwellen.
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Dann geht es weiter wie sonst auch, Konturen auswiéhlen (Alle)
Fraserradiuskorrektur Keine, fiir Gravieren, Frisparameter festlegen, G-Code berechnen, Fertig!

T fne e B _
* Autozoom Zoom grofer  Zoom kleiner - Zoom Fenster Yerschieben Meu Zeichnen s i =

Rl -
Info Elemente:

Frésen von Konturen

Werkzeuge Fréé{g;qnturen Fr&sParameter

'-(éf Fraskonturen 2usammenstellen:

[ Layer Rrinitak

| = Auswahl | EF_enste_must

| Y Kontur | ‘sq<:ccw.__cw—>i

S_tartp_unki;

| ixabwat | | 1% Abwah alle |

49 Geschl Kanturen

 Fréser Radius-Korrektur:
[ Startin der Mitte oAz RS Eita =: eine)

4 Abstand: 1 |
anfarigen mik: [Ohne l—l; B
[ahne -

Beenden ity [2Tne Lj (B

Die Berechnung kann dann allerdings schon ein paar Minuten dauern,

denn das konnen tausende von Vektoren sein.
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Beispiel Planfrisen
Oft muss zuerst die Oberseite eines Werkstiicks plan gefrast werden.
Auch das geht ganz einfach. Man lddt die DXF Zeichnung des Werkstiick.

Nun zeichnet man ein

dartiber (hier Blau),

ein anderer Layer.

‘ =2 Auswahl | l@,Fenstemusw.{
‘ 1 Kantur | |>q <-COW 'cw_-:al

Startpurkk: 4] ¥l
‘{}4‘. abwahl Ietztel | |, Abwahl alle |

[1 ‘Geschl. Konturen ]

~Fraser Radius-Korrekbur:
E St'.él’_t.ih dé:P'M:itte‘-"g'ef“S_atZ auf Saite: i —

‘ »@” Abstand: i L|

. . — s TR
Anfangen mit: I@ Lange: ID—I
Beenden mit: Ohine & Lange: "

Dann wihlt man Taschenfriasen, als Kontur wéhlt man dieses Rechteck oder Polygon aus.
als Frisstrategie Zig-Zag.und list sich den Werkzeugweg berechnen.

¥ Planfrasen001.NC
1l
W ocoo1 (praNFrasENOOL. NC)
Hi0 GOO G17 621 G40 G49 G80 G90 Dann erzeugt man mit
H20 T1 M6 (TLDTA=5)
H30 600 X79.85 Y-0.631 MO3 G-Code PostPrz
Ha0 643 H1  Z2. M8

W . den G-Code und schon
600
01 Z-1. F50.0
601 ¥-1.107 F100.0
B01  Y2.369
B01  X79.85

B01  ¥5.369

g0l X-1.107

B0l YS.369

BO1  X79.85

So einfach geht das!
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Rechteck oder ein Polygon

das etwas grofer ist als des
Werkstiick eventl. auch in

ist das Planfridsen fertig generiert.



Beispiel Offene Tasche frisen

20

50

SimplyCAM

M

7757%7%

150 mm
e amL | ?
L10 40,00 M
1 100 mm
40,00 mr|
P P ®
22,00 mm 63,00 mm

Frasen einer Tasche mit Inseln

Werkzeuge Fraskonturen | Fras-Parameter

[Fraskonturen 2.
] Layer Ptioribar

I alle
@, FansterAusw‘|

|t Auswal
| 3 Kertur

Startpunik: € 0] ]

‘x <-acw cw->|

| abuchlletzte (3 Abwahl ale |

[1 Gesch. Kanturen

(Fréassr Radius-Korrektur:

£ bstand: B

[l startin dor MIEEe oy aif seiter [rerioni =

v2.0.5.21
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Das ist die DXF
man erkennt links eine offene Tasche

Das laden wir nun ins SimplyCam,

passen den Nullpunkt an (blaues Kreuz)

und ergéinzen links die offene Tasche (hier Griin)
mit Linien oder Polygon

(eventl. in einem anderen Layer) so dass eine
geschlossen Kontur zur offenen Tasche entsteht.

( Fangfunktion auf Endpunkt verwenden!)

Dann wihlen wir Taschenfrasen und
wihlen genau diese Kontur aus,
geben die Parameter ein und

lassen rechnen

Fertig ist die offene Taschenkontur

So einfach geht das!



Verzeichnisstruktur des Programms
Das Programm ist jetzt (leider) etwas verteilt (erst seit Version 2)

Im Programmverzeichnis von C:\Programme\SimplyCAM 2 ist das eigentliche Progamm

% C:\Programme\SimplyCam 2

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Fawvoriten  Extras 7

@Zurﬂck v ,_,.-] Iﬂ‘ :[.'i___-_""Ordner , !J
Ordner ¥ | J)Beispicle
@ Desktop = Eﬂlanguages
[+ 'D Eigene Dateien 3 HﬁpSt
=] 'j Arbeitsplatz ii:]sample
M 35-Diskette (a2 LD 5Fents
e (o) (Dtools
I Zjuninstall
4] libeszpat, i
ijbj libexpats,dll
i [

J FomanC,Frd

gsimplycamz.zip
di SimnplwCam.exe

}SimplyCam.ini

Im C:\Dok....\All Users\ Anwendungsdaten\SimplyCAM 2 ist die wichtige SimplyCAM.ini Datei

& C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungsdaten\SimplyCam 2

Datei  Bearbeiten  Ansicht Faworicen Exftras 7
@Zurﬂck b _’,l .ﬁ l]__ Ordner " |'J
Ordrer x Mame =
[} Desktop ~ il;l pst
# [} Eigene Datsien (D sariples
= j arbeitsplatz 'i;'t':":'ls
# S 3s-Diskette (A1) b Simply Cam.ini
B % C(C)

Diese *.ini Datei ist auch nur eine reine Textdatei die man mit Notpad mal ansehen sollte.
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Sonstiges

Weitere Verbesserungen und Anpassungen folgen ca alle 2-4 Wochen.

Kein Anspruch auf Vollstindigkeit und Fehlerfreiheit der Beschreibung
oder des Programms

Ich hoffe ich konnte das Programm verstindlich darstellen.

Diese deutsche Anleitung wurde von mir erstellt und wird von MR-Soft als Doku verwendet.
Sie ist frei verfiigbar, darf aber nicht komerziell genutzt werden.

H. Renz

Hersteller und Vertrieb:
MR-Soft Nc-Tools http://www.mr-soft.net/
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